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花蓮縣政府 函
地址：970270花蓮縣花蓮市府前路17號
承辦人：李政蒲
電話：03-8462860
電子信箱：leeaoo@hl.gov.tw

受文者：花蓮縣新城鄉北埔國民小學

發文日期：中華民國114年9月8日
發文字號：府教課字第1140181864號
速別：普通件
密等及解密條件或保密期限：
附件：114學年度總統盃AI素養爭霸戰賽花蓮縣選拔計畫0908校1V2 

(376550000A_1140181864_ATTACH1.pdf)

主旨：本府辦理「114 學年度總統盃 AI 素養爭霸戰賽花蓮縣選

拔賽」，相關事項如說明，請鼓勵所屬踴躍參加，請查

照。

說明：

一、依據教育部114年5月14日臺教資(三)字第1142701532號函

辦理。

二、競賽報名日期從114年9月8日(一)上午 8時至114年10月03

日(五)下午5時截止。

三、競賽資訊：

(一)競賽網站：https://paia.hlc.edu.tw/

(二)報名日期：114年9月8日(一)上午 8時起至10月03日(五)

下午5時截止。

(三)競賽時間：114年10月18日(星期六)10起至12時止。

(四)競賽地點：

１、北區 宜昌國小電腦教室

２、中區 光復國中電腦教室

檔　　號:
保存年限:

2

1140003926

■■■■■■■■■■■■■114/09/09
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３、南區 玉里國中 電腦教室

四、檢附實施計畫供參。

正本：本縣各公立國民中-小學、花蓮縣立體育高級中等學校、慈濟學校財團法人慈濟
大學附屬高級中學國中部、慈濟學校財團法人慈濟大學附屬高級中學國小部、花
蓮縣私立海星國民小學、花蓮縣私立海星高級中學國中部

副本：

59



114 學年度總統盃 AI 素養爭霸戰賽花蓮縣選拔計畫 
114年 9月 8日修訂版 

壹、依據：教育部中小學資訊應用競賽 - 114 年「總統盃 AI 素養爭霸戰賽」競賽計畫 

貳、目標： 

一、落實十二年國教之精神，鼓勵教師善用 AI資訊科技輔助教學，以擴展各領域的學習，提升 

    學生解決問題的能力。 

二、能透過學習 AI程式設計思維，提升學生邏輯思考及創作能力。 

三、結合遊戲熟悉 AI機器學習的架構，激發學生運用 AI解決問題的能力，儲備未來 AI競爭 

    力。 

四、能藉由競賽活動交流，並鼓勵偏鄉師生參與，讓學生透過多方面的活動拓展 AI視野。 

五、進一步延伸觸角，推展到國際化 AI交流活動。 

六、選出代表花蓮縣隊伍參與 114 年「總統盃 AI 素養爭霸戰賽」，進行全國縣市交流。 

參、辦理單位： 

一、 主辦單位：花蓮縣政府 

二、 承辦單位：花蓮縣立花崗國中 

三、 協辦單位：花蓮縣立光復國中、花蓮縣立玉里國中、花蓮縣吉安鄉宜昌國民小學 

肆、競賽官網： https://paia.hlc.edu.tw/ 

伍、競賽組別： 

一、國小一般組：一般學校 3-6年級學生 2人一隊。 

二、國小偏鄉組：偏鄉學校 3-6年級學生 2人一隊。 

三、國中一般組：一般學校 7-9年級學生 2人一隊。 

四、國中偏鄉組：偏鄉學校 7-9年級學生 2人一隊 

五、偏鄉組依 112學年度教育部「偏遠地區學校」名單認定。 

陸、競賽對象：本縣公(私)立學校國民中、小學學生。 

柒、報名限制： 

    以學校為單位，每位學生至多報名 1隊，不得跨組參賽，各隊伍學生不得跨校組隊；每隊指導老

師 1位，且必須為在職教師，指導老師可同時指導多隊。 

捌、競賽報名：114年 9月 8日(一)上午 8:00至~114年 10月 03日(五)下午 5時截止 

玖、競賽時間：114年 10月 18日(六) 上午 10:00~12:00 

拾、競賽地點：北區宜昌國小電腦教室、中區光復國中電腦教室、南區玉里國中電腦教室 

拾壹、競賽辦法： 

一、參賽隊伍雙敗淘汰賽決賽，賽程圖及賽程皆由電腦系統自動排出。 

二、競賽工具：離線版 Paia Desktop 3.2.5.1工具。 

三、程式撰寫、訓練 AI 模型競賽時間 2小時，各隊伍請於規定時間內現場 



    實作，並將 AI 程式和模型一起上傳到指定位置。 

四、競賽程式審查結果和線上直播競賽時間另行公告。 

五、國中、小獲獎前兩名隊伍推薦代表本縣參加總統盃競賽，共計八隊，代表隊伍需配合參加競 

    賽培訓，如遇全國競賽辦法重大改變，主辦單位有權逕行另訂辦法推薦。 

拾貳、評審標準與獎勵： 

一、聘請專家或專業教師審核 AI 程式合法性，以直播 AI 競賽結果為主。 

二、競賽過程如有特殊狀況，可於競賽結束後 30 分鐘內填寫申訴單寄到承辦單位，經評判會議 

    決議結果。 

三、國小組及國中組取前八名，授予獎狀及禮券。 

四、得獎組別導老師師依本縣教育專業人員獎懲規定敘獎。 

拾參、選手注意事項 

一、選手請於競賽時間開始前15分鐘完成報到手續, 競賽時間開始30分鐘後禁止入場。 

二、參賽選手不得攜帶任何文具、設備入場，皆由大會提供。 

二、競賽時間結束，參賽選手應立即停止動作。 

三、競賽過程中，選手因故須離開競賽場地時，應經大會同意，並由專人陪同選手離場時間照 

    計，不得扣除。 

四、競賽過程中，發生颱風、地震、空襲、水災、火災、停電、設備故障或其他重大事故，致不 

    能進行競賽時，依大會導示辦理。 

五、參賽選手有下列行為，經警告未改善者，列入違規事項紀錄，交由評審委員扣分： 

1.競賽中與其他選手、工作人員或導老師師等人交談、接觸。 

2.隨身攜帶穿戴式裝置或其他具資訊傳輸、感應、紀錄功能之器材及設備。 

3.其他違反競賽實施計畫情事。 

4.參與他組討論、溝通與製作。 

5.在場內大聲喧嘩不聽勸止，或其他妨害賽事進行之事項。 

6.不服從監場人員的規定與指導。 

7.未經同意擅自離場。 

8.競賽時間結束仍持續動作不聽制止者。 

六、參賽選手有下列行為之一者，取消參賽資格，不得繼續參賽，其競賽成績以零分計算： 

1.冒名頂替。 

2.故意破壞試場器材、設備。 

3.隨身攜帶預先製妥之檔案。 

七、本規則如有未盡事宜，得由主辦單位說明補充之。 

 



拾肆、獎勵方式 

一、正式賽： 

(一)第一名：每組金獎各取 1隊，頒發獎狀每人乙紙。 

(二)第二名：每組銀獎各取 1隊，頒發獎狀每人乙紙。 

(三)第三名：每組銅獎各取 2隊，頒發獎狀每人乙紙。 

(四)佳 作：每競賽組別佳作各取 4隊，頒發狀每人乙紙。 

二、禮券： 

1.金獎：每隊禮券 5,000元，計 4隊。 

2.銀獎：每隊禮券 4,000元，計 4隊。 

3.銅獎：每隊禮券 2,000元，計 8隊。 

4.佳作：每隊禮券 1,000元，計 16隊。 

三、指導老師獎勵：  

        隊伍指導獎勵方式：獲金獎隊伍指導教師敍小功1次、獲銀獎教師敍嘉獎2次、銅獎敍嘉獎1次、 

        佳作敍嘉獎1次。  

 

拾伍、經費概算 <略> 

 

  



【附件一】 

114 學年度總統盃 AI 素養爭霸戰賽花蓮縣選拔報名表 

總統盃 AI素養爭霸賽縣內選拔賽報名表 

學校  

參賽組別 

□國小一般組 □國小偏鄉組 □國中一般組   □國中偏鄉組 

參賽區域 

□ 北區宜昌國小 □ 中區光復國中  □ 南區玉里國中 

指導教師資料 

指導教師  □如有帶隊教師，請填寫 

姓名   

英文姓名   

性別   

公務市話   

行動電話   

編制 
□編制內正式教師 

□代理教師 

□編制內正式教師 

□代理教師 

學校全銜  

學校類型 □一般   □偏鄉(含偏遠、特偏、極偏) 

學生報名資料 

姓名  姓名  

英文姓名  英文姓名  

年級 114學年度     年級 年級 114學年度      年級 

性別  性別  

學校 
□非學校型態實驗教育學生 

 學校 
□非學校型態實驗教育學生 

 

核    章 

承辦人：              主任：              校長： 

 



1. 請依各校各組報名隊伍數上限自行列印填寫，完成核章後，於 114 年 10 月 03日(五)將電子檔

email至 auchinan@hlc.edu.tw 信箱，並將紙本寄送(或親送)至花崗國中張吉南老師收(970花蓮

市公園路40號 花崗國中 張吉南老師 收)。 

2. 收到上述報名表後，將以 Email 通知指導老師確認報名成功。 

mailto:%E5%B0%87%E9%9B%BB%E5%AD%90%E6%AA%94email%E8%87%B3%20auchinan@hlc.edu.tw
mailto:%E5%B0%87%E9%9B%BB%E5%AD%90%E6%AA%94email%E8%87%B3%20auchinan@hlc.edu.tw
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競賽獎勵 
 

 金獎 銀獎 銅獎  佳作 

國小一般組 1隊 1隊 2隊 4隊 

國小偏遠組 1隊 1隊 2隊 4隊 

國中一般組 1隊 1隊 2隊 4隊 

國中偏遠組 1隊 1隊 2隊 4隊 

每組金獎、銀獎隊伍取得本縣參加總統盃全國賽代表權，決賽時間預計為

114年 11月 24日(花蓮辦理)、11/28台南觀賽。 

一、 獲獎學生頒發縣府獎狀，以資鼓勵；該隊若有未出席之學生，未出

席學生不頒發獎狀。 

二、 各組分列金獎隊伍1隊可獲得禮券5,000元(每人2,500元)、每人獎

狀乙紙，銀獎隊伍1隊可獲得禮券4,000元(每人2,000元)、每人獎狀

乙紙，銅獎隊伍2隊每隊可獲得禮券2,000元(每人1,000元)每人獎狀

乙紙，佳作隊伍4隊每隊可獲得禮券1,000元(每人500元)每人可獲得

獎狀乙紙。 
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【附件二】 

114 年「總統盃 AI 素養爭霸賽_花蓮縣選拔賽」競賽細則 

114年 09月 08日修改版 

一、競賽工具 

1. 競賽官網：https://proj.moe.edu.tw/Ai-literacy/。 

2. 競賽工具：採用離線版工具 PAIA-Desktop 3.2.5.1。  

3. 工具下載：https://app.paia-arena.com/。 

4. 學習資源：https://www.programtheworld.tw/ai_competition。 

5. 競賽內容：魷來魷去對戰版遊戲，由兩隻魷魚分列 1P 和 2P 互相對戰。每局吃食物累積分

數。吃垃圾扣分數，等級較高可以攻擊對方降低對方的分數，分數高者勝。 

6. 關卡公告：於競賽工具確認版本後公布。 

7. 競賽方式：選手訓練 AI 模型玩魷魚遊戲。 

8. 競賽結果：以程式計分競賽結果為主。 

二、競賽辦法 

1. 訓練模型：選手於競賽期間 2 小時內，現場撰寫程式、收集資料、訓練模型、測試模型，完

成競賽上傳檔案規定，並將AI積木程式另存成python檔案命名為 ml_play.py，搭

配模型名稱(自訂名稱.pickle)，模型不限制數量。但是請在程式中自訂載入模

型。 

2. 上傳模型：將指定 AI 程式(ml_play.py)和模型(自訂名稱.pickle)上傳至指定網站，並依規

定命名 AI，可上傳多組 AI 線上測試後，只能派出 1 組參賽完成競賽。模型上傳的

最大限制是 200mb，超過無法上傳。 

3. 競賽申訴：如遇不可抗拒因素導致選手 AI 程式和模型無法順利上傳者，請於當日競賽16:30

前 線上填寫申訴表單，向承辦單位提出申訴，申訴網址： 

https://forms.gle/pLUZpk1r1vp9Zep7A。 

4. 競賽帳號：於競賽報名後寄發各科技中心 8 組競賽測試帳號，僅供上傳測試，測試期限後  

          全數刪除。競賽當天 114 年 10 月 18日(星期六)早上寄送競賽帳號給科技中心 

          承辦或指定 Email，僅供當天競賽使用，逾期自動失效。 

三、競賽場地：宜昌國小電腦教室、光復國中科技中心電腦教室、玉里科技中心電腦教室 

1. 競賽檢錄：選手需攜帶學生證或學校開立在學證明。 

2. 會場佈置： 

 每隊每位選手一人一臺主機，並提供設備包含鍵盤、滑鼠、隨身碟每組 1 支(一律使用

大會寄發隨身碟)、紙筆、擦子，其餘資訊設備不得攜入或使用。 

https://proj.moe.edu.tw/Ai-literacy/
https://app.paia-arena.com/
https://www.programtheworld.tw/ai_competition
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 每臺主機安裝有競賽 PAIA-desktop 工具支援的作業系統 windows10、11 作業系統，並安

裝好指定版本之競賽工具，並於桌面放置範例程式、關卡檔案等。 

 現場備有備用機，如果隊伍使用設備故障，經監考人員評估3分鐘內無法完成故障排除，

應立即更換備用機繼續競賽，以維護選手權益。 

 現場架設依大會規定規格(詳附件1)的網路攝影機，並加入指定會議網址，讓承辦單位

可以觀察各區域競賽會場辦理情形。 

3. 監考人員：除指派之觀察員外，設置有 2 位監考人員、2位技術人員，現場如出現網路或設

備問題請洽技術人員協助。 

四、競賽賽程：賽程表列左邊隊伍為 1P，列右邊隊伍為 2P。 

每場次競賽三戰二勝，勝者晉級、敗者進入敗部復活賽或淘汰。分數高者勝，分數

相同採延長加賽，直至分出勝負。 

1. 縣賽採雙敗淘汰制 

 由系統隨機產生對戰表，每場次 2 隊競賽3戰2勝，獲勝者晉級，失敗者進入敗部。 

2. 全國賽：雙敗淘汰賽： 

 隊伍數大約 32 隊，依隊數隨機抽籤分派雙敗淘汰賽賽程(如下範例)。 

 每場次 2 隊競賽三局。 

範例：雙敗淘汰賽賽程表，最終戰敗部須連贏兩場。 

 

 

五、競賽規定： 

1. AI 程式必須經由 AI 模型預測後送出遊戲指令，不可以包含任何使用規則判斷後送出的遊戲

指令，經審核後違反規定判定失格立即淘汰。 

2. 競賽時除上傳模型外，不可以使用網路從事其他行為，違者由觀察員紀錄並提醒 2 次後

仍繼續者，判定競賽失格離場。若已上傳 AI 程式和模型不採計。 

3. 所有的資料和模型都必須現場撰寫和收集，若有載入資料、模型或程式者，一律判定

失格淘汰。 

敗部 勝部 



9  

4. 會場需提供每位選手設備包含主機、螢幕、鍵盤、滑鼠、每隊應有隨身碟１支、紙 

筆、擦子，其餘資訊設備不得攜入會場。 

5. 參賽選手請依規定時間準時入場，遲到超過 30 分鐘者視同棄權取消參賽資格。競賽時間

超過二分之一即可提早離場。 

6. 競賽期間除同隊選手外，不得與其他參賽選手討論或對話，如大聲喧嘩影響其餘選手 

者，由觀察員紀錄並經勸阻 3 次無效，立即判定失格離場。 

7. 選手若無故離場者視同棄權，不得再進入競賽會場。上廁所和喝水請先舉手取得現場

監考老師或觀察員同意和陪同。 

8. 為比賽公平，競賽會場請勿使用雲端共用硬碟或雲端共用資料夾儲存資料，競賽隊伍

僅限使用大會提供用隨身碟交換資料。 

9. 競賽開始時，隊伍因故未到或遲到一位選手，應立即通報承辦單位知悉，隊伍仍可繼 

續參賽，但缺席者或遲到者超過 30 分鐘不得入場參加競賽，若該隊伍獲獎缺席選

手不得領取獎狀。 

10. 參加競賽學生因任何理由無法參賽，自動視為棄權不另辦理補賽。 

11. 競賽期間如遇電腦故障當機情形，參賽選手可直接使用會場提供的備用電腦或請監考

人員進行故障排除，惟不得延長競賽時間。 

12. 如受無法預期因素影響，主辦單位統一決定是否延長競賽時間。 
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附件 1： 競賽訓練會場攝影機規格 

 

縣市依下列規格，準備攝影機三臺 

• 鏡頭解析度至少 200 萬畫素以上。 

• 高清解析畫質 FHD 1080P/30fps 以上。 

• 120 度廣角鏡頭。 

• 自動對焦。 

• 架設於(圖 1)位置四選三。 

圖 1 

 

附件 2：114 年 AI 素養爭霸賽軟體建議清單(以官網版本及工作會議決議為主)。 

 

(1) 作業系統：WIN10、11 或 MAC。 

(2) PAIA-Desktop 3.2.5.1。 

(3) 範例程式(xml)。 

(4) 關卡檔案(json)。 

 

附件 3： 

(1) 魷魚關卡檔案格式 json 範例檔案，關卡範圍大小為 1200X650，食物和垃圾皆有，如圖 

2。 

(2) 白魷魚 1P，紅魷魚 2P，不同等級的大小如圖 3。 

(3) 食物為加分項，垃圾為減分項，等級越高魷魚越大隻，如圖 4。以下列網站為主 

https://github.com/PAIA-Playful-AI-Arena/swimming_squid_battle。 

 

 

 

 

 

 

(圖 2) 

https://github.com/PAIA-Playful-AI-Arena/Paia-Desktop
https://github.com/PAIA-Playful-AI-Arena/swimming_squid_battle
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(圖 3) 

 

 

(圖 4) 
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