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2024科技數位學習與藝術教育成果聯展實施計畫 

（草案） 

壹、 緣起： 

花蓮縣因地形狹長，族群分布多元，地方性藝術活動深具特色；得益於縣內

得天獨厚的天然資源及豐富的文化底蘊，配合政府單位積極推動各項政策，讓花

蓮孩子能夠在學習上培養多元興趣，除了以科技輔助學科教學、並配合本土教育

學習及閱讀、藝術環境之營造，開啟孩子的多元世界。 

各國近年重視運用基礎校園資訊設備環境完備科技教育願景，目的在於提昇

國民整體競爭力，國內自 108 年新課綱頒布以來，便開始加速集中整合中小學資

訊基礎環境建設、提升校園內部及聯外的網路頻寬，用以支撐智慧校園所需具備

之資訊科技、數位學習、科技輔助自主學習…等需求。 

數位轉型提供的機會將會幫助到所有需要受教權的學生群體，但前提是需要

回歸到「科技以人為本」的教育內涵，以老師的教學、學生的學習角度出發，也

因此智慧校園的數位轉型，強調「科技必須為教學所用，而不是教學為科技所

用」。花蓮縣政府近年來積極培育學校師資及學童發展兒童程式語言、創客教育、

科技教育及 AI 新興科技等，也注重學生培養藝術、閱讀及本土語文的能力，更鼓

勵發展跨域應用；本縣學童對外之比賽成績亮眼成果豐碩，期藉由本專案實體之

成果展示，讓本縣家長及觀光民眾能更進一步了解本縣科技、閱讀、藝術、本土

教育、樂齡執行的現況，進而帶動本縣教育的永續發展。 

除了能看的展覽，更透過體驗工作坊，也安排讓觀眾能動手玩創意！本次展

覽特別邀請「本土文化及藝術美感教育」執行經驗豐富之合作學校師資，重現教

學現場，開心玩樂之餘，也從中收穫寶貴學習經驗！ 

貳、 實體策展規劃： 

2024「第五屆科技數位學習與藝術教育成果聯展-Fun手玩科技、洄瀾 Show創

意」，一共展出約 80個攤位，每個攤位都有不同體驗，以動手實作帶入科技

賦能，營造有溫度的展場體驗，歡迎大家一起來參觀。 
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參、 活動時間： 

一、 本次成果聯展訂於 112年 12月 8日(週五)及 9日(週六)，共計 2日，活

動時間由上午 9時起至下午 4時 00分。 

二、 摸彩活動時間：2023 年 12 月 9 日(15:30) 於活動場館內現場公開抽出。 

肆、 活動地點：花蓮縣立體育館-小巨蛋（花蓮縣花蓮市達固湖灣大路 23號） 

伍、 參展單位： 

一、 指導單位：教育部、花蓮縣政府 

二、 主辦單位：花蓮縣政府教育處 

三、 承辦單位：課程教學科、教育網路中心、數位學習專案案辦公室、終身

教育科、中華紙漿股份有限公司 

四、 協辦單位：國立花蓮高級工業職業學校、花蓮縣立國民中小學、花蓮縣

數位機會中心、花蓮縣樂齡學習中心、各企業參展單位 

五、 贊助單位：中華紙漿股份有限公司 

六、 體驗(闖關集章)專區 1： 

（一） 專區一(科技教育)： 

1. 本縣自造教育及科技中心：花崗國中、光復國中及玉里國中。 

2. 學校單位(國中小)：光復國中、大進國小、長橋國小、西富國小、

玉里國小、玉里國中、中城國小、復興國小、南平中學由本縣科

技教育子三計畫 6校設展。 

3. 花蓮縣政府教育處：數位學習專案辦公室、花蓮智慧教育中心、

花蓮縣原住民資原中心、戶外教育暨海洋教育、新社國小（能源

教育）。 

4. 高雄師範大學＆屏東科技大學：教育部 PBL-STEM+C跨域統整學

習扎根。 

5. 專區二(藝術深耕)/學校單位【國中小】：吉安國中、豐濱國中、

太昌國小、北林國小、水璉國小、源城國小、景美國小、紅葉國

小、稻香國小、信義國小、康樂國小、北昌國小、明廉國小、港

口國小、靜浦國小、秀林國小、嘉里國小、豐裡國小、大興國小、

水源國小。 

（二） 專區三(高中職)：花蓮高工(東區技術教學中心、資訊科、電子科、

電機科、建築科、製圖科、機械科、化工科、汽車科、機電科)。 
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（三） 專區四(數位機會中心)：光復 DOC、花蓮市 DOC、壽豐 DOC、瑞穗

DOC、新城 DOC、吉安 DOC、鳳林 DOC、豐濱 DOC、秀林 DOC、卓溪

DOC、玉里 DOC、萬榮 DOC。 

（四） 專區五(企業參展單位)：中華紙漿股份有限公司、神通資訊科技

股份有限公司、台灣愛普生科技股份有限公司、嘉穎科技股份有限

公司、阿特發互動科技有限公司、微點文教資訊有限公司、LG臺灣

樂金股份有限公司、閱讀優有限公司、傑可達股份有限公司、貝登

堡智能有限公司、晶盛科技股份有限公司、數感教育有限公司、全

誼資訊股份有限公司。 

七、 體驗專區 2(花蓮縣樂齡學習中心) ：花蓮市、壽豐鄉、鳳林鎮、豐濱鄉、

萬榮鄉、光復鄉、新城鄉、秀林鄉。 

陸、 活動資訊： 

一、 體驗專區(攤位)：連續兩日、館內超過 80攤各類教育專區及互動內容供

民眾闖關體驗。 

二、 電競 PK擂台賽：活動期間，每日於固定時段(詳活動議程)安排主舞台區

電競 PK擂台賽，邀請縣內國中小學生一同組隊相互 PK(淘汰賽)，一路

過關斬將贏得獨家好禮! 

（一） 12月 9日(六)：PaGamO素養品學堂擂台 PK賽。 

三、 數位學習應用課程：活動期間，每日於固定時段(詳活動議程)安排主舞

台區生生用平板教學應用課程，邀請縣內國中教師、家長一同參加。 

四、 特色互動體驗區：活動期間，每日於固定時段(詳活動議程)安排場館前

方特色互動體驗區，內容包含短講介紹、互動體驗、任務指派、及有獎

搶答…等，歡迎民眾現場報名體驗。 

五、 摸彩活動：活動期間，參展人員可於服務台區領取體驗(闖關)卡，並依

卡片指示完成相應專區之攤位體驗集章活動；完成集章後並線上填答問

卷(滿意度調查)即可投遞服務台抽獎箱，每日於固定時段(詳活動議程)

現場舉行摸彩活動，多樣大獎等你來試手氣： 

（一） 體驗(闖關)卡本次共提供兩版本：  

1. 體驗(闖關)卡共 15欄，適用範圍為活動攤位，對象為一般民

眾、機關團體、學校單位(受邀學校)。 

2. 體驗(闖關)卡集章時，需對應規定之體驗專區範圍進行闖關

集章；各攤攤章均有獨立編號，如需參加摸彩活動則編號不

得重複。 
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（二） 體驗(闖關)卡即為摸彩卷，參加者填具完成後即同意主辦單位留

存相關資料、紀錄及內容(僅供本次活動摸彩環節使用，不外流)；

若參加者填具之資料有投遞時間延遲、物件遺失、填寫人資訊錯

誤、圖面及字樣汙損無法辨識之情況，以致損害兌獎權益，主辦

單位不負更換及保障權益之相關責任，填具人不得以此提出異議，

並且主辦單位保留最終解釋權及更正權。 

（三） 體驗(闖關)卡投遞時間：2023年 12月 8至 9日(週五)(10：30至

15：20)。 

（四） 抽獎時間：2023年 12月 9日(週六)15：30於展場前方活動主舞

台公開抽出。 

（五） 摸彩獎品：iphone15…等多項大獎，現場更有多樣豐富好禮，海

量獎項等你試手氣(活動各日獎品列表另行公告於本府教育處及花

蓮智慧教育中心 Facebook粉絲專頁)。 

（六） 問卷採 QR Code線上填答方式，請務必自行掃描後填答；投遞區

亦備有公用載具(平板或筆電)供人員完成問卷填報，投遞摸彩卷

前請出示填答完成之畫面供工作人員檢核。 

六、 抽獎注意事項： 

（一） 兌獎憑證須經主辦單位認定及審核無誤後生效；若有任何影響工

作人員判讀之情況如：闖關集章攤位之數字編號缺漏或重複、損

毀、偽造、經改動的、複製…等，均視為無效，主辦單位保留最

終解釋權，並有權取消不符兌獎資格及規定情況。 

（二） 對象及領獎規定： 

1. 對象-一般民眾、機關團體、學校單位(受邀學校)：學校單位

(受邀學校)若於抽出後經現場確認獲獎人員未到，得由主辦

單位保留該獎項並於會後逕於指定地點領取(不論大小獎均保

留)；其餘對象則採現場領取(僅限大獎；若為小獎則保留、

會後領取；大小獎定義詳獎品列表)。 

2. 一般民眾、機關團體、學校單位(非受邀學校)：抽出之獎項

一律採現場領取(僅限大獎；若為小獎則保留、會後領取；大

小獎定義詳獎品列表)：大獎獲獎人員經現場主持人及工作人

員唱名三次後未應答或現身領取，則視同放棄。 

（三） 現場領獎地點：人員於獲獎及確認後，統一至活動主舞台右方領

獎區領取；並請務必於領獎時準備有效證件(身分證或健保卡，擇
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一均可)交付場工作人員核對身分後領取；本次抽獎第一梯次-學

校單位(受邀學校)若於抽出後經現場確認獲獎人員未到，得由主

辦單位保留該獎項並於會後逕於指定地點領取：請逕至本府教育

處-教育網路中心(花蓮縣花蓮市達固湖灣大路 1號)領取(同現場

領獎之規定，獲獎人員請務必攜帶有效證件以利身份核對)。 

（四） 獲獎人名單將於會後統一公佈於本府教育處及花蓮智慧教育中心

Facebook粉絲專頁，領獎期限為 113年 1月 12日(週五)下午 5

時前，逾期取消資格(不受理領取)。 

（五） 活動期間，本次抽獎每人員均只限獲得首次摸出及資格生效之獎

項，即該獎項抽出並經唱名確認後，若下一獎項再度出現同一人

員，則不予採計。 

（六） 摸彩活動如有未盡事實，主辦單位-花蓮縣政府教育處(課程教學

科、教網中心及數位專辦遴派代表人員經討論後共識決議)保有最

終解釋權及更正權。 
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柒、 活動議程： 

2024 花蓮科技與藝術教育成果聯展 

112年 12月 8日(星期五) 

時間 
活動內容 

主持人(團隊) 備註 
攤位區 主舞台區 

08：00-

08：30 參展人員入場

場佈 

主(協)辦單位工作人員及表演團體入場 

主辦單位  
08：30-

09：00 與會貴賓及媒體報到 

09：00-

09：10 開幕典禮活動引言暨與會貴賓介紹 

活動特聘主持

人 

 
09：10-

09：30 
開幕表演 

暫訂 

09：30-

09：50 
縣長致詞 

與會貴賓致詞 

09：50-

10：20 
企業捐贈及感謝狀頒發 

(捐贈名單詳如附件說明) 
 

10：20-

10：30 大合照 

10：30-

12：00 
攤位體驗環節 

10：30-11：30 

數位學習平板教學應用 

主辦單位/晶盛

科技股份有限

公司/教育網路

中心 

 

11：30-12：10 

XR-5G共學 VR體驗 沉浸式體驗 
教育網路中心  

12：00-

13：00 
人員用餐(膳食

送至原攤位，

攤位體驗不中

斷) 

中場休息 

(PK 賽事行前確認

&參賽隊伍檢錄) 

中場休息 

(互動體驗活動暫停) 
-  

13：00-

16：30 

攤位體驗環節 

13：10-14：00 
阿特發互動科技有限公司 

主辦單位/ 

阿特發團隊/教

育網路中心 

 

14：30-15：30 

如何使用 ipad教學課程實務分享 

主辦單位/晶盛

科技股份有限

公司/教育網路

中心 

 

16：30- 第一日結束&賦歸 -  
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2024 花蓮科技與藝術教育成果聯展 

112年 12月 9日(星期六) 

時間 
活動內容 

主持人(團隊) 備註 
攤位區 主舞台區 

08：00-

09：00 

參展人員入場

場佈 
主(協)辦單位工作人員入場 

主辦單位 

 

09：00-

12：00 

攤位體驗環節 09：00-10：30 

PaGamO 素養品學

堂擂台賽賽前場

佈 

09：00-09：30 

現場宣傳及體驗人員募

集 

 

主辦單位及 

教育網路中心 
 

10：30-11：00 

PaGamO素養品學堂擂台 PK賽 

(行前確認&參賽隊伍檢錄) 主辦單位及 

閱讀優團隊 
 

11：00-12：00 

PaGamO素養品學堂擂台 PK賽 

(閱讀優團隊) 

12：00-

13：00 

人員用餐(膳食

送至原攤位，

攤位體驗不中

斷) 

中場休息 

(PK 賽賽後撤場) 

中場休息 

(互動區場佈及現場宣傳

及體驗人員募集) 
-  

13：00-

16：30 

攤位體驗環節 15：00-15：30 

現場摸彩場地布

置 

13：00-14：00 

數位學習專案辦公室 

課程暫訂： 

  

14：00-15：30 

互動區撤場、現場摸彩

場地布置 主辦單位  

15：30-16：30 

第二日現場摸彩 

16：30- 第二日結束&賦歸 -  

捌、 本計畫經鈞長奉核後實施，修正時亦同。 


