2019花木蘭科技教育競賽
1、 依據：花蓮縣108年度資訊教育競賽活動計畫。
2、 目的：
1. 提昇基礎科技教育，以科技領域數位自造為基礎，結合兒童程式與開發板的創意創客競賽，藉著開放硬體及兒童程式學習的過程中瞭解控制器、自動控制及電腦程式等知識，提昇整個基礎的科學與科技教育，強化中小學生未來的競爭力。
2. 創客教育融入各領域教學並加強學生思維邏輯及問題解決的能力，推廣領域教學、生活與科技結合的建構式教學理念，讓學生學以致用，以達到啟發學生運算思維及設計思考能力的目標。
3. 強化學生整合運用能力，培養學生整合平台、技術、各組分工，運用各種科技工具、軟硬體技術，結合程式語言解決問題，並透過解說闡述理念與功能，強化口語表達能力。
4. 鼓勵各領域教師加入，開發教材教具與教學教案，讓教學現場更加多元化，學生更喜愛科技課程，促進各領域教師運用科技融入解決問題。
5. 透過科技創客競賽，提升花蓮地區師生解決問題的能力，期能使花蓮地區師生對科技教育能有更深入一層的認知與體會。
6. 展現宜花東地區科技教育之成果，並提供宜花東地區的師生能在此一領域互相觀摩與交流以促進本縣科技教育的進步及發展。
3、 辦理單位：
1. 指導單位：花蓮縣政府
2. 主辦單位：花蓮縣政府教育處、慈濟科技大學
3. 承辦單位：花蓮縣立花崗國民中學 
4. 協辦單位：國立花蓮高級工業職業學校、國立光復高級商工職業學校
4、 競賽內容：
1. 對象：競賽組別分為國小組、國中組、高中職組、大專院校組、社會組及老師組，若報名隊伍數低於6隊以下則採取併組方式進行評分。
2. 日期：108年12月14日(六)上午9時開始(8:00開放入場布置)。

3. 地點：慈濟科技大學圖書館6F。

5、 競賽主題與類別：
1. 創意創客組：

(1)、 開發板必需使用Arduino系列/LinkIt 系列/ESP8266/NodeMCU/Microbit/Webduino Bit/香蕉派/樹莓派/Intel Edison、Intel® Movidius...等開放硬體或縣府所配發相關之設備。
(2)、 使用程式語言國中小限定使用圖形化之程式語言，例如Scratch、Blockly、APP Inventor、MakeCode…等。高中職以上組別不限制，可使用文字形語言，國中小組若硬要使用文字型語言者，可向上跨組參賽。
(3)、 裝置或機構件採非商業積木(塑膠、鋁製積木套件)之多元素材製作，且必需具備創客的加工過程，並且國中小組感測器模組必需以杜邦線連接至主板外，不得僅使用主板功能參賽，並限制使用具便利接頭或卡榫之商業套件，高中職以上則不限，亦可自行焊接電路。
(4)、 本組題目由參加競賽隊伍自行設定。
(5)、 解說與示範內容必須包含從探索情境發現問題至做出實際作品，其中間歷程之設計思考與運算思維過程及相關證明照片或討論文件。
(6)、 貓咪盃全國賽國中小組之花蓮縣參賽隊伍，將由本縣以Arduino控制器參賽之選手選出後，經縣府集訓後再行篩選出代表花蓮隊伍參加全國賽。
2. 物聯網創客組：
(1)、 開發板必需使用Arduino系列/LinkIt 系列/ESP8266/NodeMCU/Microbit/Webduino Bit/香蕉派/樹莓派/Intel Edison、Intel® Movidius...等開放硬體或縣府所配發相關之設備，非上述控制器且無法使用Arduino 官方編輯器、Blockly、Scratch類圖形程式編輯者之其他開發板需提供開源證明。
(2)、 裝置或機構件採非商業積木(塑膠、鋁製積木套件)之多元素材製作，且必需具備創客的加工過程，並且國中小組感測器模組必需以杜邦線連接至主板外，不得僅使用主板功能參賽，並限制使用具便利接頭或卡榫之商業套件，高中職以上則不限，亦可自行焊接電路，但必需有創客的加工過程(至少一個以上部件，應檢附圖檔或加工過程照片)。
(3)、 物聯網組必需呈現雲端數據的存取、遠端控制、或大數據的管理、預測、分析、運用等，可以搭配任何裝置呈現數據。
(4)、 本組題目由參加競賽隊伍自行設定。
(5)、 解說與示範內容必須包含從探索情境發現問題至做出實際作品，其中間歷程之設計思考與運算思維過程及相關證明照片或討論文件。
(6)、 貓咪盃全國賽國中小組之花蓮縣參賽隊伍，將由本縣以Arduino控制器參賽之選手選出後，經縣府集訓後再行篩選出代表花蓮隊伍參加全國賽。
3. 領域教具創客開發組：

(1)、 參加者不分身分、年齡、領域(不限科技領域、不限老師)。
(2)、 題目自訂，內容以製作國中小各領域之教材教具或學習輔助器材設備為主。
(3)、 作品不得抄襲他人已有之創意或使用市售現成材料，送件需含說明文件(包含製作過程、使用教材單元、使用方法、教育相關意義等)，縣府將擇優另聘製作教材及課程
(4)、 必需使用至少下列三種技術之一：
1. 數位自造技術
2. 程式與微處理控制器
3. 新興科技
(5)、 現場必需說明製作過程、教學概念、與示範使用方式。
4. 創客教學課程模組開發組：
(1)、 參加者不分身分、年齡、領域(不限科技領域、不限老師)。
(2)、 題目自訂，內容以製作國中小可以實施之創客課程模組為主，可跨領域整合及混用多項創客技能，需包含設計思考或是PBL、STEAM之引導歷程，並提供教學簡案。
(3)、 現場必需向評審說明課程模組發想歷程、教學實施方式、注意事項…等。
(4)、 作品不得抄襲他人已有之教案或相關書籍、雜誌、教材、網路影片或教學，若為概念相近之作品，需說明不同之處，送件需含教學簡案及相關說明文件，縣府將擇優另聘製作教材及課程。
6、 報名方式：
1. 報名時間：即日起至108年11月22日下午5:00截止。

2. 報名方式：一律採線上報名，報名網址: https://game.hlc.edu.tw/huamulan/。
3. 各組於完成線上報名後，應將作品簡介(創意創客組、物聯網創客組、領域教具創客開發組)、教學簡案(創客教學課程模組開發組)、授權書掃描檔等資料，以壓縮檔，檔名以隊名命名，並於12月13日中午12點前電郵至arduino.hlis@gmail.com，並向承辦人張吉南老師，電話: 03- 8323924#228聯繫確認收件完成，比賽當天仍需自備5份紙本以供評審參閱及主辦單位留存。
4. 比賽隊伍需自備電腦(筆電佳)及延長線，現場提供每攤位一個插座，需注意用電量除電腦外不得超過150W。
7、 評審及獎勵：
1. 評審方式：

(1)、 由相關專家組成裁判團每組三人，分組評審。
(2)、 評審標準另行公告，各組競賽內容參考標準評選，但最終結果仍由評審決議。
(3)、 評審方法：評審採序位法作業：每位評審依參考標準將作品排出順位後，每組三位評審將序位相加後最小數值即為最高序位，評審必須再行確認所有給獎名單、額度、及得獎範圍內順位，若有疑義需討論後決議，若意見相左無法協調，則以投票決定，最後結果三位評審共同簽名以示負責，金、銀、銅獎需敘明理由，並給予競賽整體建議或意見。
2. 獎勵：原則上每組取金獎一隊、銀獎兩隊、銅獎三隊、佳獎上限十隊，可從缺，但以實際參加隊數、發表水準，由評審決定得獎名次之數量。所有得獎隊伍頒發縣府獎狀、未得獎隊伍頒發參賽證明。金、銀、銅獎另頒獎品以資鼓勵，得獎作品將另案洽作者團隊發展製作教學手冊、教材、書籍等。
3. 本競賽之承辦工作人員、指導老師請准予公假登記，並得於活動結束後，在不影響課務情形下，依規定予以補休。
4. 比賽結果當場公告，現場頒發代表性看板型獎狀、獎品並合影留念，正式獎狀及參與證明於縣府簽發作業完成後公告領取【http:// www.hlc.edu.tw】。
8、 其他事項：
1. 競賽所有參賽人員及指導老師必需為宜花東地區學校。
2. 報到時應出示身分證明文件正本(如健保卡、學生證、身分證等公家單位製作且有照片之證件)驗畢歸還，未攜帶者應於競賽結束前補齊，未補驗證件者取消得獎資格，不得異議。
3. 選手可以同時參加多項競賽類別，但若賽程衝突選手需自行評估，評審時未到場說明者以棄權論。
4. 競賽不限制跨校組隊，指導老師亦可同時指導多支隊伍，但第一指導老師必需為學校老師。
5. 活動成果發表：本活動的作品及比賽精彩過程之記錄，將以新聞稿發送於媒體與網路上，甚至另案製作教材書籍等，以作為日後教學及活動上的參考。
9、 計畫聯絡人：
	姓名
	地址
	電話
	信箱

	賴志明助理教授
	慈濟科技大學
	03-8572158#2743
	liber@ems.tcust.edu.tw

	呂卓勳助理教授
	慈濟科技大學
	03-8572158#2797
	sc91@tcust.edu.tw

	邱文盛老師
	花蓮縣教育處
	03-8462860#501
	cws@hlc.edu.tw

	林意文老師
	花蓮縣教育處
	03-8462860#512
	fawoo0407.hlc.edu.tw

	郭德潤主任
	花蓮高工
	03-8226108＃201
	hlis.academic@gmail.com

	張吉南老師
	花崗國中
	03- 8323924#228
	auchinan@gmail.com

	黃俊仁主任
	光復商工
	03-8701899#112
	hcj@kfcivs.hlc.edu.tw


10、 本計畫相關承辦人員於完成核銷後，依花蓮縣政府所屬各級學校教育專業人員獎懲作業要點進行敘獎事宜。

11、 本計畫奉 縣長核定後實施，修正時亦同。
12、 經費概算：(略)

