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國立花蓮高工辦理 113 學年度 

「AI 視覺辨識入門實作與教學範例分享」研習實施計畫 

壹、依據： 

113 學年度完全免試入學資源挹注計畫 D1-2推動多元共同營隊。 

貳、活動目標： 

一、 了解 AI視覺辨識的原理與應用，STEAM 跨領域教學。 

二、 與會教師能導入 AI 視覺辨識，透過各種不同實作教學範例，應用推廣至國

中學生各科教學。 

三、 不同學科的老師可以依據學科主題來發展不同的視覺辨識標的物。 

四、 培訓教師能應用智慧視覺辨識技術融入或配合 108課綱，提升教學內容廣度。 

參、辦理單位： 

一、指導單位：教育部國民及學前教育署。 

二、主辦單位：國立花蓮高級工業職業學校機械群科（機械科、機電科）。 

三、協辦單位：東區技術教學中心。 

肆、研習日期：114 年 6月 14日（星期六） 9：00至 16：00，全程參與研習人員核

發 6 小時進修研習證明。 

伍、研習地點：國立花蓮高工 綜合大樓 2樓 FabLab自造者實驗室 

（花蓮縣花蓮市府前路 27 號)  

陸、聯絡人：國立花蓮高工 機電科 黃發斌主任 

電話：(03)8226108分機 466  

柒、參加對象： 

一、對智慧工業有興趣體驗與想了解工業職類之花蓮縣國中教師優先，歡迎踴躍

報名參加，名額不足時可由各學制教師、學生參與。 

二、請服務學校核予參加人員公(差)假。 

捌、報名方式：請於 114年 6月 12 日（星期四）前於全國教師在職進修資訊網報名

(http://www1.inservice.edu.tw)，課程代碼：5056293。 

本研習 20人為限。 

玖、注意事項： 

一、有關因應颱風、地震、水災、火災等不可抗力之重大突發事件作業處理程序： 

1. 於研習舉行前一日發生者，由辦理單位決定是否延期辦理並於當日下午3 點公

告於東區技術教學中心網站最新消息。 

2. 於研習當日發生者，依《天然災害停止上班及上課作業辦法》，若研習辦理地點

之地方政府公告停班或停課，則延期辦理並另行發文通知。 

二、本研習提供午餐，為響應環保請自備環保餐具及環保杯。 

壹拾、所需經費由 113 學年度完全免試入學資源挹注計畫 D1-2 推動多元共同營隊

項下支應。 

  

http://www1.inservice.edu.tw/
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壹拾壹、教師研習課程表： 

114年 6月 14日 

(星期六) 
AI 視覺辨識入門實作與教學範例分享 

時 間 課程內容 講師 備註 地點 

08：40～09：00 報到 

國立花蓮高工 

高忠福 老師 

 

國立花蓮高

工東區技術

教學中心自

造實驗室 

09：00～09：50 

1. Pixetto 功能及應用介紹 

2. 顔色偵側方法練習 

Scratch 3.0 變色龍範例 

1節 

10：00～10：50 

型狀偵測方法練習： 

Scratch 3.0 貓咪抓老鼠小遊

戲 

1節 

11：00～12：50 

手寫文字辦識： 

Scratch 3.0 一元一次方程式

互動程式 

1節 

11：50～13：00 午餐 

13：00～13：50 
人臉偵測練習： 

Scratch 3.0 面罩偵測警報器 

國立花蓮高工 

高忠福 老師 

1節 

14：00～14：50 
自定義模型訓練方法： 

Scratch 3.0 手部辨識練習 
1節 

15：00～15：50 
手部辨識： 

Scratch 3.0猜拳遊戲練習 
1節 

15：50～16：00 Q & A  

16：00～ 賦歸 
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附件：「視覺辨識實作與 AI應用-Pixetto」研習使用軟硬體 

1. 視覺辨識模組：VIA Pixetto® 視覺感測器 
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2. 應用軟體： Scratch 3.0  

 
 

 

3. 應用功能 

 
 


