
113 年科技自造及運算思維教師融入培訓計畫(6 月) 

一、 依據：113 年度花蓮縣資訊教育推動計畫辦理。 

二、 計畫目標： 

（一） 配合十二年國教之科技領域課程綱要，擬定相關師資培訓課程，協助推動科技領域知

能，提升學生的科技素養和實作能力。 

（二） 扎根本縣數位化教育，結合資訊與生活科技，促成科技整合，推展創客(自造)教育。 

（三） 拓展校園 e智慧所需之師資培育、設計相關延伸課程及軟硬體設備操作實務技能。 

（四） 藉由多元的教學素材，豐富教師的專業知識領域，進而培養學生的創造性思考、邏輯

整合能力。 

（五） 發展本縣教育網路中心基礎維運所需師資培育、培養教師課程設計知能、學習中心及 

   學校端設備使用技能。 

（六） 幫助本縣(高中、國中小)各校師生對於遠距教學、智慧教育學習、科技教育的瞭解。 

（七） 擴充學校科技領域教學資源，促進正常化教學品質。 

（八） 提供教師多元科技教學素材，藉此激發創意，深入探究及活化運用於教學。 

三、 辦理單位： 

（一） 指導單位：花蓮縣政府 

（二） 主辦單位：花蓮縣教育處教育網路中心 

四、 參加對象： 

（一） 本縣各級學校對開放式硬體、程式寫作、創新發明、新興科技相關議題有興趣，並喜

歡學習創作之各校願意實際授課指導學生之老師。 

（二） 本縣轄屬各級學校資訊科技領域教師、自然領域及藝術人文領域教師。 

（三） 本縣有意願學習資訊領域及創客課程國中、小教師為主。 

五、 研習資訊： 

（一） 辦理期間：112 年 6 月，開設場次均以週三整天或下午、假日課程為主。 

（二） 辦理地點：教育處-花蓮縣智慧教育中心；必要時將研習將移至中、南區辦理。 

（三） 參與人數：每場次 20~25 人次，視報名人次及相關經費支用狀況增減錄取。 

（四） 報名方式： 

1. 教師身分：自課程公告日起至課程進行前一日止，逕洽全國教師研習網站報名；

全程參與者依該場次時數及實際參與時數 

2. 非教師身分：請逕至本府智慧教育中心官方網站-課程報名表單完成報名，並以網

站資訊公告為準。 

（五） 錄取順序: 

1. 花蓮縣國民中學科技領域非專長授課教師（含3個月以上代理、代課教師）、科技領

域專長授課教師（含3個月以上代理、代課教師）有教學增能需求者。  

2. 任職於花蓮縣高中、國中小教師對科技領域教學增能有興趣者。  



3. 錄取名額至多25位教師。  

六、 課程大綱 

外聘講師 

教
師
研
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課程主題 時間 課程內容 
月份 

日期 

課程 

代碼 

bDesigner 與行動載

具的結合應用 

09：00 

- 

16：30 

1.Scratch透過MQTT遠端遙控ESP32 

2.Scratch透過MQTT與 AI遠端遙控

ESP32 

3.Scratch透過MQTT控制自訂ESP32韌

體 

4.Scratch透過BLE遠端遙控ESP32 

5.Scratch透過BLE與AI遠端遙控ESP32 

6.Scratch透過BLE控制自訂ESP32韌體 

6/8 

(六) 
4379093 

AI 素養遊戲化培力

競賽說明會 

14：00 

- 

15：00 

為了讓各位師長更了解「AI 素養遊戲化

培力全國競賽計畫」計畫進行方式特辦

理教師說明會(詳如附件) 

1.計畫團隊簡介 

2.計畫期程&執行方式 

3.AI 素養種子教師培訓工作訪、AI 練

功坊推動介紹 

6/20 

(四) 
4379143 

內聘講師 

教
師
研
習 

用 ESP32 和

MicroPython 玩轉像

素燈(屏)(一) 

09：00 

- 

16：30 

1.作品製作、功能測試 

2. ESP32 和 MicroPython 基礎知識 

3. Pytho 基本語法 

4. 像素畫製作 

6/22 

(六) 
4379078 

用 ESP32 和

MicroPython 玩轉像

素燈(屏)(二) 

09：00 

- 

16：30 

1.WS2812B RGB LED 燈控制 

2.像素畫編碼與動畫效果 

3.跑馬燈訊息的原理和實現方式 

4.網路連線、校時與數位時鐘 

5.網路通訊與網頁伺服器 

6.計數器遙控 

6/23 

(日) 
4379089 

 


