
 

 

 

113 學年度花蓮縣 PaGamO 素養學習電競賽活動簡章 

 

 

 

主辦單位：花蓮縣政府教育處 

協辦單位：英屬維京群島幫你優股份有限公司 台灣分公司 

 

 

 

  



 

1、 前言 

隨著科技日新月異，我們身處在一個資訊更新快速且複雜的時代，懂得「選擇」與「判斷」

的數位閱讀素養，成為現代人應具備的能力，對身處在網路世代的孩子更是重要。PaGamO 素養

學習平台透過讓孩子們閱讀多樣的文章、思考與回答題目，逐步訓練孩子們進行選擇與判斷，建

立數位閱讀能力；同時藉由遊戲化學習翻轉枯燥的過程，使學習更有趣，提高孩子們的學習動機。 

花蓮縣政府教育處多年伴校推動數位閱讀素養的過程中發現，師長和同儕的陪伴與鼓勵，是

學生使用數位學習平台、自主完成文本閱讀及題組練習的重要動力。在關鍵角色的帶動下，花蓮

孩子的數位閱讀素養逐漸提升。因此特與 PaGamO 素養學習團隊共同推動「花蓮縣 PaGamO 素養

學習電競賽」，鼓勵學校和教師積極帶領學生參與賽事，營造校內數位閱讀共學風景。 

 

2、 辦理單位 

1、 主辦：花蓮縣政府教育處  

2、 協辦：英屬維京群島商幫你優股份有限公司台灣分公司 

 

3、 活動目標： 

1、 增加學生使用數位閱讀素養教材的意願。 

2、 提升學生對數位閱讀素養教材的熟悉度。 

 

4、 活動目的： 

1、 提供學生展現數位閱讀素養能力的舞台。 

2、 親師生透過遊戲化的學習平台，共學、共享彼此在閱讀理解上的洞見，實踐運用科技自

主學習進而達到終身學習目的。 

 

5、 賽事說明  

1、 選手資格   

(1) 國小組：花蓮縣公立國小四至六年級學生。  

(2) 國中組：花蓮縣公立國中七至八年級學生。 

  



 

2、 競賽時間  

(1) 競賽日期：114/5/21（三）。 

(2) 活動流程：  

時間 活動內容 

14:45~15:00 開場、貴賓致詞 

15:00~15:15 國小組賽前說明與準備 

15:15~15:45 國小組競賽 

15:45~16:00 中場休息時間 

16:00~16:15 國中組賽前說明與準備 

16:15~16:45 國中組競賽 

 

3、 競賽規則  

(1) 辦理方式：線上直播。（直播連結：https://meet.google.com/dcz-ihoh-sno） 

(2) 競賽地圖：大亂鬥地形，玩家將被隨機分配位置。 

(3) 競賽題目：30篇閱讀素養任務（含 113-1、113-2學期起派之中文閱讀素養教材其中 20

篇）。 

(4) 競賽規則：學生個人賽。 

(5) 成績計算方式： 完全答對子題數ｘ7＋獲得土地數ｘ3＋寶藏地形分數。若遇積分相同

之情形，依率先達到最終積分時間的選手為判定基準。 

【註】： 

a. 若題庫內所有題組均作答完畢則重複答題；重複回答正確不計入個人得分，但仍可

攻擊土地、獲得寶藏地形積分。寶藏地形積分請見「附件一」。 

b. 基礎能量值上限為 450 點，視角色特殊能力加成，能量值上限會有不同。角色能力

值數值加成請見「附件二」。  

c. 能量恢復速度採正常值之 8 倍。能量值達上限後，即不再自動恢復；若選手於恢復

過程中持續答題，系統將會持續恢復。  

d. 擴張領土時，答對一題扣 6點，答錯一題扣 15點；訓練領土時，答對一題扣４點，

答錯一題扣 10點。  

e. 電競賽場未販售與掉落能量道具，若能量值用盡則當下無法答題，請妥善運用能量

值，勿隨意猜題。  

f. 若競賽過程與其他選手搶攻領地，導致土地全數喪失時，系統將為參賽者重新生成

七塊領地至賽場中。 

 
 

 

https://meet.google.com/dcz-ihoh-sno


 

4、 報名方式 

(1) 個人報名： 

填寫個人資料、指導教師資料及領獎資訊。指導教師限定為就讀學校之師長，信箱請填寫花

蓮親師生信箱。（詳見報名表單） 

(2) 報名時間： 

114/4/22（二）中午 12:00 ～ 114/5/16（五）中午 12:00。 

(3) 入場時間： 

114/4/22（二）12:00可開始入場。 

(4) 報名流程 

1. 填寫報名表單（由學生或教師填寫皆可），表單末頁會有「入場密碼」。 

2. 學生進入「花蓮縣閱讀素養」世界，選擇功能選單內的「奪寶信號」。 

3. 輸入報名表單上的「入場密碼」，加入賽場。 

(5) 報名表單： https://forms.gle/KHy8Bet5RUZ81n5y7 

(6) 報名說明會：線上進行，介紹電競賽報名流程。（影片 https://reurl.cc/vQGXao） 

 

5、 獎勵辦法 

(1) 選手報名獎勵 

獎項 獲獎條件 獎勵內容 

揪團獎 報名表單中可填寫「推薦

人」，若有填寫，「報名

者」與「推薦人」皆可獲

得揪團大禮包，每人最多

獲得一份 

揪團大禮包： 

橘色魔法藥丸*10 

綠色魔法藥丸*5 

土地訓練卡*3 

黃金防護罩*3 

10,000元 Pa幣兌換

券 

召集獎 賽事總報名學生人數達指

定數字（國小組+國中組） 

報名總人數達 300

人 

選手每人獲得冬季

系列地形（猴子溫

泉、合掌造、五重

塔）一組 

報名總人數達 500

人 

選手每人獲得星空

系列地形（北極

星、皓月當空、浩

瀚星環、哈雷彗

星）一組 

報名總人數達 700

https://forms.gle/KHy8Bet5RUZ81n5y7
https://reurl.cc/vQGXao


 

人 

抽恐龍系列地形

（甲龍、梁龍）80

組 

報名總人數達 1000

人 

每多 10人，加碼抽

石像扭蛋 10 組 

 

【註】：報名期間，當報名人數達各階段目標，協辦單位將於 PaGamO「花蓮縣閱

讀素養」世界公告。 

(2) 選手參賽獎勵 

獎項 獲獎條件 獎勵內容 

參賽獎 成功報名本次賽事任一組

別，且於賽事期間登入

PaGamO電競系統進行答題

參賽 

獲得花蓮最新限定

地形 

個人表

現優異

賞 

賽事中答對 50 個子題可獲

得獎勵 

獲得「水星、金

星」星球系列地形

一組 

 

(3) 選手競賽獎勵 

國小組、國中組分別個人分數排行前五名之選手，對應名次獎勵如下： 

獎項 獎勵內容 

第一名 學生 

花蓮縣教育處 xPaGamO獎狀 

PaGamO周邊商品 

金靈晶（首次登場地形）、天使防護罩一只 

指導教師 

花蓮縣教育處 x PaGamO獎狀 

PaGamO周邊商品一組 

第二名 學生 

花蓮縣教育處 xPaGamO獎狀 

PaGamO周邊商品 

水靈晶（首次登場地形）、天使防護罩一只 

指導教師 



 

花蓮縣教育處 x PaGamO獎狀 

PaGamO周邊商品一組 

第三名 學生 

花蓮縣教育處 xPaGamO獎狀 

PaGamO周邊商品 

火靈晶（首次登場地形）、天使防護罩一只 

指導教師 

花蓮縣教育處 x PaGamO獎狀 

PaGamO周邊商品一組 

第四名 學生 

花蓮縣教育處 xPaGamO獎狀 

PaGamO周邊商品 

守護城堡、鑽石防護罩一只 

指導教師 

花蓮縣教育處 x PaGamO獎狀 

PaGamO周邊商品一組 

第五名 學生 

花蓮縣教育處 xPaGamO獎狀 

PaGamO周邊商品 

石中劍、鑽石防護罩一只 

指導教師 

花蓮縣教育處 x PaGamO獎狀 

PaGamO周邊商品一組 

 

(4) 校園獎勵 

獎項 獲獎條件 獎勵內容 

校園響應獎 全縣報名人數比例

最高的前三名學校

獲得，計算方式為

「該校報名比賽之

學生數於該校具報

名比賽資格學生數

之佔比」採計至小

數點後第三位，若

比率相同，則取完

成報名時間較早之

學校獲獎 

前三名學校可獲得

PaGamO周邊大禮包，

作為教師教學獎勵 



 

校園揪團獎 全縣報名人數最高

的學校獲得，若人

數相同，則取完成

報名時間較早之學

校獲獎 

前三名的學校可獲得

PaGamO周邊大禮包，

作為教師教學獎勵 

校園王者獎 （1） 選手分為國小組與

國中組，於賽事期

間內回答 10個(含)

閱讀題組，即可計

入計算 

（2） 計算單一學校符合

上述條件的選手之

平均正確率，其計

算方式為「Σ 個人

正確率*個人回答

子題數/ Σ 個人回

答子題數」；若比

率相同，則取該校

個人總回答題組數

高者獲獎 

第一名 

花蓮縣教育處 x 

PaGamO聯名獎牌一面 

PaCode兌換券 

PaGamO周邊大禮包 

 

 

 

第二名 

花蓮縣教育處 x 

PaGamO聯名獎狀一張 

PaCode兌換券 

PaGamO周邊大禮包 

 

 

第三名 

花蓮縣教育處 x 

PaGamO聯名獎狀一張 

PaCode兌換券  

PaGamO周邊大禮包 

 

(5) 直播獎勵 

獎項 獲獎條件 獎勵內容 

觀眾獎 於賽事期間觀看直播之觀

眾，依照活動指示進行動

作 

抽 PaGamO周邊商

品，共計 10位觀眾 

 

(6) 獎勵發放方式： 



 

1. 虛擬寶物：電競賽結束一個月後，統一派發至得獎玩家於「花蓮縣閱讀素養」世界

之背包內。 

2. 實體獎品：電競賽結束一個月後，主辦單位依據報名表單內的「領獎資訊」

寄發獎品。「校園王者獎」擇日公開頒獎，另行通知得獎學校。 

 

【注意事項】 

a. 若無符合條件者，獎項從缺。 

b. 競賽違規行為： 

若有以下幾種違規行為，主辦方有權取消參賽者競賽資格：  

i. 選手沒有使用「花蓮縣親師生平台帳號」報名競賽。 

ii. 報名選手非為縣內 4-8年級學生。   

iii. 報名資料填寫不完整或資訊不正確。  

iv. 號召他人、創立使用多個帳號，刻意圍攻單一玩家。  

v. 單一帳號由玩家本人以外之人士代為操作競賽。  

 

6、 其他規定 

主辦單位保有最終修改、變更、活動解釋及取消本活動之權利，本活動一切更動將以花蓮縣

教育處處務公告為主，恕不另行通知。 

 

7、 聯絡資訊 

請於上班時間(週一至週五 10:00-18:00)來訊洽詢：  

1、 花蓮 PaGamO信箱：pagamo@hlc.edu.tw  

2、 Line客服：PaGamO校園服務小幫手（ID: @703glcup） 

  

mailto:pagamo@hlc.edu.tw


 

附件一、 

 
寶藏地形積分：成功透過答題佔領寶藏地形，可獲得對應積分 

 

寶藏地形名稱 地形血量 佔領可得分數 

金靈晶 300 50 

水靈晶 200 40 

火靈晶 100 30 

 
附件二、 

 
PaGamO角色能力數值加成 

 

 


